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ﬁ Fjolbrautaskéli Sudurnesja

Nams- og kennsludeetlun - Vorénn 2026

LEIF3GRO5 - Leikjaforritun 4

Kennari Hilmir Aron Karason, hilmir.karason@fss.is

Vidtalstimi bridjudaga kl 13:00. Hafid samband med fyrirvara.

Nemendur koma med sinar eigin télvur i tima til ad vinna verkefni. Verkefni
Namsefni
og efni verdur adgengilegt a netinu i gegnum Innu.

Markmid afangans er ad nemendur 6dlist faerni i forritun 3D leikja og real
time applications i leikjavél (s.s. Unreal Engine 5). Ahersla er 4 hagnyt atridi
leikjapréunar i 3D og hvada verkfeeri og verkferlar eru gagnlegir til pess ad

Afangalysing leysa mismunandi vandamal 4 pvi svidi. Nemendur vinna med object
oriented forritunarmal og notkun verkfeaera til villuleitar. bar ad auki fa
nemendur taekifeeri i ad finna og vinna med pad sérsvid sem pau kjésa sér
innan tolvuleikjagerd.

bessi afangi er kenndur sem simatsafangi. Simatsafangar eru lokaprofslausir.

, . Til ad nd afanganum parf ad vera med medaleinkunn 4,5 Ur verkefnum auk
Namsmat og vaegi

namsmatspatta na yfir 4.5 i lykilmatspaetti 4fangans
Simatsafangi Lokaprof [ Sleppikerfi []
Heiti Vaegi
bpema leikur 10%
Tutorial Myndband 12.5%
Tutorial Framkveemd 12.5%
Kvikmyndagerd i leikjavél 15%
Game Jam - EXTREME 15%
Virkni OOP 7.5%
Gagnasafn i leikjavél 7.5%
Lokaverkefni — Lykilmatspattur 20%

Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.

Skil eru a 6llum verkefnum midnaetti a fostuddégum. Ekki er haegt ad skila
eftir ad skilaholf lokast, nema ef um veikindi eda sambaerileg mal er um ad
reda.

Reglur afanga

Annad sem kennari

s Pad sem er mikilveegast i pessum afanga, er ad skila verkefnum.
vill Iata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

. skapandi lausnaleit. . réttri notkun hugtaka ur
. P . télvuleikjagerdarfaginu.
. muninum @ mismunandi
leikjavélum. . utfaerslu markhdpsgreiningu og
U forritunarfreedum. adldgunarferla.
. . . villuleitun i forritunarkdda.
o algéritmum og gagnagrindum.
o télvuleikjaforritun.
. hreinskrifun (optimisation).

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

. vinna sjalfsteett og faglega sem télvuleikjagerdaradili.

. eiga jakvaed og skilvirk samskipti vid samstarfsfolk.

o klara gerd tvi- og prividdar leikja.

. vinna sjalfstaett ad skdpun flékinna tvi- og prividdar leikja.

. hafa frumkvaedi og taka patt i préunarferli tolvuleikjagerdar og leysa vandamal sem
koma upp.

. ryna i vinnuferlid tolvuleikjagerdar og leggja persénulegt mat a ferlid.

Vinnuaaetlun

Timasdkn 16 vikur x 4 klst. 64 kist.
Heimavinna 16 vikur x 2 klst. 32 kist.
Undirbdningur fyrir tima 16 vikur x 4timar x 20 min 21 kls
Alls 117 kist. = 5 ein*
*Viomid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda
i afanga

1 ein 18 - 24 klst.

2 ein 36 - 48 kist.

3 ein 54 - 72 klst.

4 ein 72 - 96 kist.

5 ein 90 — 120 kist.
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Kennsluvikur

1. vika

6.-9. januar

2. vika
12.-16. janudar
3. vika
19.-23. januar

4. vika
26.-30. januar
5. vika
2.-6. februar

6. vika
9.-13. februar
7. vika
16.-20. febrdar
Uppbrotsdagur 18. feb

8. vika
23.-27. febraar
Vetrarleyfi 27. feb

9. vika

2.-6. mars

Ndamsmatsdagur 2. mars

10. vika

9.-13. mars
11. vika

16.-20. mars

12. vika
23.-27. mars
Starfshlaup 27. mars
13. vika
6.-10. april
Annar i pdskum 6. april
14. vika
13.-17. april
15. vika
20.-24. april
Sumard. fyrsti 23. april

16. vika
27. april-1. mai
Dimissio 30. april
17. vika

4.-8. mai
Stoddagur 8. mai

Virding, samvinna og drangur

Aztlud yfirferd namsefnis

Byrjum afangann a ad gera leik. Notum
template sem kennari er bdinn ad
Utbua.

Veljum okkur sérgreiningu. Reynum ad
fa dypri skilning & peirri grein sem vid
voldum, skilum tutorial myndband.

Framhald. Holdum afram med
Sérgreinina sem vid voldum og bdum til
eitthvad flott. Holdum afram ad fa dypri
skilning og kunnattu.

Skodum hvernig vid gerum myndbond i
leikjavél. Baedi notad fyrir cutscenes i
télvuleikjum og jafnvel i kvikmyndagerd i
hollywood.

Forum yfir adferdir til ad einfalda okkur
vinnu i leikjagerd. Férum yfir notkun a
GDD vid forritun a tolvuleikjum.

Skodum hvernig gagnasofn eru notud
vid gerd a tolvuleikjum.

Byrjum a lokaverkefni. Notum allt sem
vié erum buin a0 lzera yfir pessa 4
afanga i leikjagerd til ad bua til eitthvad
flott. Varud: Faid bara 3 vikur.

Skil a verkefnum

bema leikur

Tutorial Myndband

Tutorial Framkvamd

Kvikmynd

Game Jam

Virkni

Gagnasafn

Lokaverkefni

Mea fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hilmir Aron Kdrason
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