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ﬁ Fjolbrautaskéli Sudurnesja

Nams- og kennsludzetlun - Vorénn 2025

LEIF2GRO5 Leikjaforritun 2

Leikjagerd 2

Kennari Hilmir Aron Kdrason hilmir.ka@fss.is
Vidtalstimi Manudogum fra 13:00-13:40. Hafid samband med fyrirvara.
Namsefni Nemendur purfa ad vera med sina eigin tolvu til ad vinna verkefnin.

Nemendur vinna verkefni i leikjavél (s.s. Unity eda Unreal) med aherslu a
gerd tolvuleiks Ut fra sjonarhorni forritarans. Hér er sérstaklega att vid ad
nemendur vinni med navigation i ritli (editor), visual scripting og adrar
hefdbundnar skipanir. Markmid afangans er ad nemandinn 6dlist yfirsyn og
skilning a dlikum leikjavélum og hvernig paer leysa svipud vandamal a dlikan
hatt i tengslum vid aherslur afangans. Auk pess ad nemendur 64list skilning
a hlutverki forritara og hvernig peir vinna i teymi med 6drum préunaradilum
ad leikjagerd.

Afangalysing

Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn og nd 4.5 i einkunn i
Namsmat og veegi | lykilmatspattarverkefninu.

namsmatspatta
Simatsafangi X Lokaprof [ Sleppikerfi []

Heiti Vaegi
Level Design 10%
Leikjavirkni 1 10%
Leikjavirkni 2 15%
Ul 5%

Fyrsti Leikurinn Part 1 15%
Level Design Part 2 10%
Skil & verkefnamdppu 15%
Fyrsti Leikurinn Part 2 20%

Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.

Skil eru a 6llum verkefnum midnaetti a fostuddégum. Ekki er haegt ad skila
eftir ad skilaholf lokast, nema ef um veikindi eda sambaerileg mal er um ad
reda.

Reglur afanga

Annad sem kennari

vill I4ta koma fram Skil & verkefnum er mjog mikilveegt. Ekki gleyma ad skila.
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

e sérpekkingu a notkun leikja vélar til ad e nota mismunandi leikjagerdarverkfzeri.
bua til leik. e vinna ad verkefnalausn (problem

e visual scripting. solving).

e verkfeerum leikjagerdarfolks. e Uppsetningu og logic i uppsetningu og

e hvernig leikir og forrit eru byggd upp. forritun a tolvuleikjum.

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e rynaiform oginnihald og adlaga ad peim ramma sem er til stadar.

e bera kennsl d og velja besta rammann fyrir élikar skipanir.
o klara gerd leikja.

Vinnuaaetlun

Timasokn 16 vikur x 4 klst. 64 klst.
Undirbdningur f. tima 16 vikur x 4 timar x 20 min 21 klst.
Vinna i verkefnum utan tima 6 x 6 klst. 24 klst.
Alls 109 kist. = 5 fein*
*Viomid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda
i afanga

1 fein 18 - 24 klst.

2 fein 36 - 48 kist.

3 fein 54 - 72 klst.

4 fein 72 - 96 kist.

5 fein 90 — 120 klst.
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Kennsluvikur

1. vika
6.—10. jandar
2. vika
13.-17. januar

3. vika
20. - 24. janudar

4. vika
27.-31. janudar

5. vika
3.-7. febraar

6. vika

10. - 14. febrdar
Uppbrotsdagur

7. vika
17. - 21. febraar
8. vika

24. - 28. febrdar
Vetrarfri 27. og 28.

9. vika

3.-7.mars
Ndamsmatsdagur - MiGannarmat

10. vika
10. - 14. mars

11. vika
17- 21. mars

12. vika
24. - 28. mars

13. vika

31. mars - 4. april

14. vika
7.-11. april
Starfshlaup - Pdskafri

15. vika
22. - 25. april

Sumardagurinn fyrsti

16. vika
28. april - 2. mai
17. vika
5.-9. mai

Virding, samvinna og drangur

Aztlud yfirferd namsefnis

Kynnum afangann. Byrjum svo strax 4 ad
skoda level design

Timaverkefni

Forum yfir adferdir til ad forrita virkni i
tolvuleikjum. Notumst vid Unreal
engine.

Timaverkefni

Holdum afram ad vinna med virknina
sem vid gerdum. Buum til eitthvad
skemtilegt.

Timaverkefni.

Forum yfir hvernig vid Gerum Ul i
Leikjavélum.

Vinnum i Ul verkefninu. Klarum fyrir
Vetrarfri.

Byrjum a ad bua til fyrsta leikinn okkar.
Setjum upp grunninn.

Skilum a fyrsta leiknum okkar. betta er
bara fyrstu af tveim skilum. Pannig ad
hann parf ekki ad vera fullunnin. Bara
kominn & pann stad sem er aeskilegt fyrir
fyrstu skil.

Holdum afram med level design
verkefnid. Nuna erum vid komin med
meiri pekkingu & ad setja inn virkni og
getum pvi prufad ad setja eitthvad af pvi
i level design verkefnid okkar.

Timaverkefni

Holdum afram ad vinna i verkefnis
moppuni okkar. Vinnum i henni svona
fyrir paskana.

Litid sem ekkert vegna paska friid.
Vinnum i timaverkefnum sem eiga eftirp

Byrjum i lokaverkefninu. Holdum afram
med fyrsta leikinn okkar. Finpuissum
hann. Laga bugs. Gera hann
snyrtilegann.

Skodum hljéd og particles.

Skil a verkefnum

Level Design 2

Leikjavirkni 1

Leikjavirkni 2

ul

Fyrsti Leikurinn Part 1

Level Design 2

Skil 8 moéppu

Fyrsti Leikurinn Part 2

Mea fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hilmir Aron
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