ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsludzetlun - Haustéonn 2025

MARG2bV05
Kennari Hilmir Aron Karason, hilmir.karason@fss.is
Vidtalstimi bridjudag kl. 10:25. Hafid samband med fyrirvara.

Nemendur koma med sinar eigin télvur i tima til ad vinna verkefni. Verkefni

Namsefni og efni verdur adgengilegt 4 netinu.

{ 4fanganum verdur farid yfir grunnatridi i myndvinnslu og video vinnslu sem

Afangalysing og prividdar honnun

Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn. Einnig parf ad skila inn
Namsmat og vaegi  lykilmatspatts verkefninu og na amk 4,5 i pvi.

namsmatspatta
Simatsafangi X Lokaprof [ Sleppikerfi [1

Heiti Vaegi
Photoshop verkefni 15%
AE Texta hreyfimynd 5%

AE Boltaskopp 10%
AE Inngangur 15%
Blender Verkefni 10%
Blender Herbergi 10%
Blender Karakter 15%
Bubbi Byggir (Lykilmatspattur) 20%

Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.
Spilun tolvuleikja i timum er bannad. bétt petta er tolvuleikjagerdar afangi,
ba er pad ekki afsokun.

Ekki er haegt ad skila verkefnum eftir ad skilaholf lokar.

Reglur afanga

bad sem er mest mikilvaegt i pessum afanga, er ad skila verkefnum. |

Annad sem kennari . —_— . . .
pbessum afanga er mikil ahersla a ad vinna verkefni.

vill lata koma fram
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

e grunnatridum myndvinnslu og forritum e vinna med myndvinnslu-, teikni- og
henni tengdri uppsetningarforrit

e grunnatridum vektorteikninga og e vinna med fj6lbreytt adfong
forritum peim tengd e skipuleggija, klippa og taka upp

e grunnatridum grafiskrar uppsetningar umhverfishljod
og forritum henni tengdri e midla eigin hugmyndum og sképun a

e samspili mynda og texta i grafiskri vinnu skiplagdan hatt

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e meta gogn og moguleika & Urvinnslu peirra

e syna fram faerni sina til pess ad vinna med badi grafik og 3D

Vinnuaatlun

Timasdkn 16 vikur x 4 klst. 64 klst.
Undirbuiningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 klst.
Vinna i verkefni 32 kist 32 kist.
Alls 112 kist. = 5 fein*
*Vidmid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda
i afanga

1 fein 18 - 24 kist.

2 fein 36 - 48 klst.

3 fein 54 - 72 klst.

4 fein 72 - 96 kist.

5 fein 90 — 120 klst.
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Kennsluvikur

1. vika
19. - 22. agust
2. vika
25.-29. agust
3. vika
1. - 5. september
4. vika
8. —12. september
5. vika
15. - 19. september
6. vika
22. - 26. september
7. vika
29. sept. - 3. oktéber
8. vika
6. - 10. oktdber
9. vika
13.-17. oktoéber

Ndmsmatsdagur 16. okt.
Vetrarleyfi 17. okt.

10. vika

20. - 24. oktober
Vetrarleyfi 20. okt.

11. vika
27- 31. oktéber
12. vika
3.-7.névember
13. vika
10. - 14. névember
14. vika
17.-21. névember
15. vika

24. - 28. névember
Dimissio 28. nov.

16. vika
1. - 8. desember

Stoddagur mdnudaginn 8. des.

Virding, samvinna og drangur

Aztlud yfirferd namsefnis

Byrjum afangann a ad leera 4 Photoshop

Skilum inn Photoshop Verkefnum

Byrjum a ad leera ad nota After Effects.
Gerum nokkur verkefni par.

Prufum okkur afram i ad gera liflegar
hreyfingar.

Setjum saman pad sem vid kunnum og
bdum til inngang a einhverskonar peetti.

Byrjum ad skoda Blender. Leerum ad
gera nokkur einfold form.

Prufum okkur afram i ad setja saman
diorama af einhverskonar herbergi.
Gerum einhverskonar karakter. Fylgjum
Youtube tutorial fyrir pad.

Byrjum lokaverkefnid. Bubbi byggir.

Hilmir Aron Kdrason
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Skil a verkefnum

Photoshop Verkefni
Mappa

AE - Texta Hreyfimynd
AE — Bolta skopp

animation

AE — Hreyfimyndar
Inngangur

Blender Verkefni

Herbergi Verkefni

Modela Character

Bubbi Byggir -
Lokaverkefni

Med fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf



