ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsludzetlun - Haustéonn 2025

GAME3MAO05
Kennari Hilmir Aron Karason, hilmir.karason@fss.is
Vidtalstimi pridjudag kl 10:25. Hafid samband med fyrirvara.

Nemendur koma med sinar eigin télvur i tima til ad vinna verkefni. Verkefni
og efni verdur adgengilegt a netinu. Einnig mun skélin veita lans VR
gleraugu, en annars hvet ég pa sem geta komid med sin eigin gleraugu, ad
koma med pau.

Namsefni

{ 4fanganum vinna nemendur med feerni i hénnun og préun syndarveruleika
leikja. Med aherslu & ad gera upplifunina paegilega og fulla af virkni sem

Afangalysing passar inn { VR. [ 4fanganum er unnid med atridastyringu (control method)
og navigation i VR. Nemendur vinna med moguleika og takmarkanir sem VR
app er had i samanburdi vid hefdbundin real time applications.

Til ad na afanga parf ad na 4,5 i vinnueinkunn og nd 4.5 i einkunn i
Namsmat og veegi  lykilmatspattarverkefninu.

namsmatspatta
Simatsafangi X Lokapréf [ Sleppikerfi []
Heiti Vaegi
VR Gagnryni 10%
Virkni 10%
GamelJam 1 20%
Leikjahugmynd 10%
Game Jam 2 20%
Lokaverkefni - Lykilmatspattur 30%

Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.
Spilun tolvuleikja i timum er bannad.

b6 petta sé télvuleikjagerdar afangi, pa er pad ekki afsokun.

Ekki er haegt ad skila verkefnum eftir ad skilaholf lokar.

Reglur afanga

Annad sem kennari

I Verkefnavinna og verkefnaskil er pad sem er mikilveegt i pessum afanga.
vill Idta koma fram & b gtip g
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

o verkfeeri verkefnastjérnunar i e  notavidurkennd verkfari til

bréunarsjonarmidi (s.s. Agile verkefnastjérnunar.

development process). e utfeerslu markhopsgreiningar og
e skipulag, utfeerslu og eftirfylgni adlogunarferla.

verkefnis. e nota mismunandi verkfeeri til

tolvuleikjagerdar.

e notkun og préun smaforrita
(applications) fyrir VR/AR.

e forritun i mismunandi leikjavélum.

e skapandi lausnaleit.

o sérpekkingu um mismunandi verkfeeri
til télvuleikjagerdar.

o moguleikum og takmorkunum med
notkun VR/AR.

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e bera kennsl 4 og velja besta formid ut fra fyrirmaelum.

e vinna sjalfstaett ad skopun flékinna tvi- og prividdar leikja.
e Droa tolvuleiki og syndarveruleika til notkunar i VR.

Vinnuaaetlun

Timasokn 8 vikur x 8 klst. 64 klst.
Undirbdningur f. tima 8 vikur x 8 timar x 20 min 16 kist.
Vinna i verkefni 32 kst 32 klst.
Alls 112 kist. = 5 fein*
*Viomid um fjolda eininga
Einingar Timafjoldi i vinnu medalnemanda
i afanga

1 fein 18 - 24 klst.

2 fein 36 - 48 kist.

3 fein 54 - 72 klst.

4 fein 72 - 96 kist.

5 fein 90 — 120 kist.
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur A=etlud yfirferd namsefnis Skil & verkefnum
1. vika Skodum hvernig VR leikir skera sig Ur og = Gagnryni
19.-22. 4gust hvad parf ad hafa i huga pegar vid
hénnum pa.
2. vika Setjum upp Meta Quest og préfum ad Virkni
25.-29. 4gust bua til leik sem virkar.
3. vika Vika til ad bua til leik. Game Jam 1
1. - 5. september
4. vika Leikjahugmynd
8. —12. september
5. vika Game Jam 2
15. - 19. september
6. vika Lokaverkefnisvinna.
22. - 26. september Kennari radar i hdpa.
7. vika
29. sept. - 3. oktdber
8. vika Lokaverkefni Skil

6. - 10. oktéber

Mead fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hilmir Aron Kdrason
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