ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Haust 2025

FORR2LEOS
Kennari Hafpor Oskarsson, hafhtor.oskarsson@fss.is E 4
! {_;{
Vidtalstimi Manudaga kl. 14:00 til 14:40, skrifstofu kennara A
Namsefni Efni fra kennara (Adgengilegt a vef afangans)

Markmid afangs er nemendur

e kynnist hugtokum forritunar og pjalfist i ad skrifa k6da med lykkjum,
follum, og skilyrdissetningum

e lezeri ad beita grunnatridum forritunar med hjalp myndraena
midlunar & efninu

e noti mismunandi verkfzeri til ad bua sin eigin forrit

e pekki einfold forritunarhugtok og geta lyst i stuttu mali hvernig forrit
virkar

Afangalysing

Afanganum er kenndur sem simatsafangi.
Ekkert lokapréf er i afanganum.

Namsmat og vaegi e Til ad standast afangann parf ad nd 4,5 eda haerra i 6llum
namsmatspatta namsmatspattum afangans.
e Standast parf maetingaskyldu skélans.

Simatsafangi X Lokapréf [1 Sleppikerfi []
Heiti Vaegi
Timaverkefni 50%
Kaflaprof 45%
Virkni 5%
Reglur afanga Notkun a snjallsimum er ekki leyfileg i timum nema med leyfi kennara.
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Virding, samvinna og drangur

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
o  Skilyrdissetningum, follum og breytum e Nota foll i forritun
e Uppbyggingu einfaldra forrita * Nota atburdi i forritun
e Hvernig k6di verdur ad forriti e Nota skilyrdissetningar i forritun

e Atburdir i forriti

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Bua til einfalda leiki med opnum lausnum

e Buatil einfold forrit i sima med opnum lausnum
e Bua til einfald forrit i pvi forritunarmali sem kennt er i afanganum

Vinnuaaetlun

Timasokn 16 vikur x 4 klst. 64 klst.
Undirbdningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 kist.
Undirbdningur f. préf 3 x 4 klst. 12 kist.
Timaverkefni 10 kist. 10 kist.
Alls 102 kist. = 5 fein*
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur A=tlud yfirferd namsefnis Skil & verkefnum
1. vika Kynning & afanganum.
19. - 22. 4gust Code.org
2. V'k,a , Scratch.org Timaverkefni 1
25.-29. agust
3. vika . . . , .
1.— 5. september Uppbygging forrita og blokkir Timaverkefni 2
4. vika Blokkir Timaverkefni 3
8. —12. september
5. vika Blokkir Timaverkefni 4
15. - 19. september
6. vika Blokkir Kaflaprof 1
22.-26. september
7. vika . - , .
29. sept. - 3. oktdber Uppbygging leikja Timaverkefni 3
8. ‘"ka, Leikjaforritun med blokkum Timaverkefni 6
6. - 10. oktdber
9. vika
13.-17. oktober Leikjaforritun med blokkum Timaverkefni 7

Ndmsmatsdagur 16. okt.
Vetrarleyfi 17. okt.

10. vika
20. - 24. oktéber Leikjaforritun med blokkum Timaverkefni 8
Vetrarleyfi 20. okt.
11. V'k? Leikjaforritun med blokkum Timaverkefni 9
27- 31. oktéber
12. vika - . .
) Leikjaforritun med blokkum Kaflaprof 2
3.-7. névember
13. v,|ka Leikjaforritun med blokkum Timaverkefni 10
10. - 14. névember
14. V,Ika App forritun med blokkum Timaverkefni 11
17.-21. névember
15. vika
24. - 28. névember App forritun med blokkum Timaverkefni 12
Dimissio 28. nov.
16. vika
1.-8. desember App forritun med blokkum Kaflaprof 3

Stoddagur mdnudaginn 8. des.

Med fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Hafbdr Oskarsson

Fj6lbrautaskdli Sudurnesja



