ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluaatlun - Hausténn 2023

VEFH2HOO05
Kennari Gisli Freyr Ragnarsson — gisli.ragnarsson@fss.is
Vidtalstimi Vidtalstimi kennara er 8 manudégum kl. 9:20 — 10:00
Namsefni Namsefni er rafreent og adgengilegt i gegnum netid.

Nemendur laera grunnatridi i vefsidu- og apphdnnun. Settar verda upp
prototypur fyrir beedi vefsidur og simaapp. Farid verdur yfir hvernig haegt
ad er ad gera prototypur gagnvirkar til ad syna fleedi i gegnum vefsidu eda
Afangalysing app. Einnig verdur farid yfir mismunandi litasamsetningar 4 vefsidum, forrit
til ad vinna med prététypur, honnun vektormynda, honnun a 16gé med
vektormynd og almenn myndvinnsla. Nemendur vinna lokaverkefni i
afanganum sem reynir 4 alla paetti sem hafa verid skodadir i &fanganum.

bessi afangi er kenndur sem simatsafangi og pvi er ekkert lokaproéf i
pbessum afanga. Til ad na afanganum parf ad vera med 4,5 i medaleinkunn

Namsmat og veegi . , . .
B Vg ar 6llum ndmspattum afangans.

namsmatspatta
Simatsafangi Lokapréf [ Sleppikerfi []
Heiti Vaegi
Figma 60%
Myndvinnsla 20%
Vektor grafik 15%
Onnur verkefni 5%

Annad sem kennari  Naudsynlegt er ad maeta og vinna vel i timum til ad na vel efninu sem farid
vill Iata koma fram er yfir. Nemendur hafa eina viku til ad gera athugasemdir vid fjarvistir.
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Virding, samvinna og drangur

bekking Leikni

Nemandi skal hafa 66last pekkingu og skilning 8:  Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

e Helstu atridi i vefsidu- og apphdnnun e Vinna med myndir i myndvinnsluforriti
e Flaediigegnum vefsidur og app e Vinna med vektor myndir i
o  Kostum vid litaval a vefsidum og myndvinnsluforriti fyrir vektor myndir
l6gdum e Hanna légo i myndvinnsluforriti
e Kostum vektormynda & vefsidum e Teikna upp vefsidur og app i videigandi
forriti
Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Setja upp prototypu fyrir vefsidu eda app
e Gera prototypu gagnvirka med flaedi i gegnum vefsidu eda app
e Hanna l6g6 fra grunni

Vinnuaaetlun

Timasdkn 16 vikur x 4 kist. 64 klist.
Undirbuningur f. tima 16 vikur x 3 timar x 20 min 16 kist.
Verkefnavinna 25 klst. 25 kist.
Alls 105 kist. = 5 fein*

*Vidmid um fjélda eininga
Timafjoldi i vinnu medalnemanda

Einingar i 4fanga
1 fein 18 - 24 klst.
2 fein 36 - 48 kist.
3 fein 54 - 72 klst.
4 fein 72 - 96 kist.
5 fein 90 — 120 kist.
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur A=etlud yfirferd namsefnis Skil a verkefnum

1. vika Inngangur ad honnun
18. - 25. agust
2. vika
28. 4gust - 1. september
3. vika
4. - 8. september

4, vika Figma

11. - 15. september e Litasamsetningar
5. vika o Leturfredi

18. - 22. september e Prototyping

6. vika e Samvinna
25. - 29. september e Hénnunarkerfi

7. vika Vefsiduhdnnun

2. - 6. oktéber .
3. vika e App honnun

9. - 13. oktéber
9. vika

16. - 20. oktdber
Vetrarleyfi

10. vika
23. - 27. oktéber

Midannarmat

11. vika Myndvinnsla
30. oktober - 3. névember
12. vika
6. - 10. ndvember
13. vika
13.- ;; r:’oixlgmber Vektor grafik
20. - 24. névember
15. vika
27. névember- 1. desember

16. vika Verkefnavinna

4.-7.desember

Mea fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Gisli Freyr Ragnarsson
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