ﬁ Fjolbrautaskoli Sudurnesja

Nams- og kennsluazetlun - Haustéonn 2021 og vorénn 2022

FORR2LEOS5 (Leikjaforritun 1)

Kennari Gisli Freyr Ragnarsson, gisli.ragnarsson@fss.is n
Vidtalstimi Vidtalstimi kennara er a fimmtudégum kl. 11:10 - 11:50 ‘
Namsefni Namsefni er rafraent og adgengilegt i gegnum netid.

Markmid afangans er ad nemendur kynnist hugtokum forritunar og pjalfist i
ad skrifa kéda med lykkjum, follum, og skilyrdissetningum.

[ 4fanganum munu nemendur kynnast grunnatridum forritunar og er pa
leitast vid ad nota myndraena midlun a efninu. Nemendur munu kynnast
pvi hvernig haegt er ad nota mismunandi verkfzeri og bua pannig til sin eigin
forrit. Nemendur laera ad pekkja einfold forritunarhugtok og geta lyst i
stuttu mali hvad forritun er og hvernig hun virkar. Nemendur kynnast
fjorum mismunandi adferdum til ad bua til forrit.

Afangalysing

bessi afangi er kenndur sem simatsafangi og pvi er ekkert lokaprof i

c . bessum afanga. Til ad na 4fanganum parf ad vera med 4,5 i medaleinkunn
Namsmat og veegi o ] ) )
ur 6llum ndmspattum afangans.

namsmatspatta
Simatsafangi X Lokaprof [ Sleppikerfi [
Heiti Veaegi
Maeting og virkni 10%
Construct 3 60%
App Inventor / Thunkable 20%
Onnur verkefni 10%

Annad sem kennari  Naudsynlegt er ad maeta og vinna vel i timum til ad nd vel efninu sem farid
vill Iata koma fram er yfir. Nemendur hafa viku til ad gera athugasemdir vid fjarvistir.
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Virding, samvinna og drangur

bekking Leikni

Nemandi skal hafa 60last pekkingu og skilning 4: ' Nemandi skal hafa 66last leikni i ad:

e Skilyrdissetningum, follum og breytum e Nota foll i forritun
e Uppbyggingu einfaldra forrita e Nota skilyrdissetningar og boolean gildi
o Hvernig kodi verdur ad forriti i forritun

e Nota breytur i forritun

Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e Buid til einfold forrit i pvi forritunarmali sem kennt er i &fanganum
e Setja upp soguprad fyrir tolvuleik fra grunni
e Fylgja leidbeiningum til ad bua til télvuleiki i videigandi forriti

Vinnuaaetlun - Deemi med simati

Timasokn 15 vikur x 4 klst. 60 kist.
Undirbdningur f. tima 15 vikur x 4 timar x 20 min 20 kist.
Lokaverkefni 15 kist. 15 kist.
Skilaverkefni 12 kist. 12 kist.
Alls 107 klst. = 5 fein*
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Virding, samvinna og drangur

Kennsluvikur Aatlud yfirferd namsefnis Skil 4 verkefnum
24. agust

31. agust )
e Hvad er forritun?

7. september e Forritunarleikir

e Hour of Code — Star Wars 1. Hour of Code
14. september e Hour of Code — Frozen 2. Code Combat
- Sep e Hour of Code — Minecraft
e Code Combat
21. september
28. september
5. oktéber
12. oktdber
19. oktdber
26. oktober
2. nbvember
e Ghost Shooter 1. Ghost Shooter
3 e Flappy Bird 2. Flappy Bird
9. november e Platformer 3. Platformer
e Valverkefni 4. Valverkefni

16. névember
23. névember
30. névember
7. desember

14. desember

Med fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Gisli Freyr Ragnarsson
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Kennsluvikur
11. januar
18. januar
25. januar
1. febraar
8. februar
15. febraar
22. febraar

1. mars
8. mars
15. mars
22. mars
29. mars
5. april
12. april
19. april
26. april
3. mai

10. mai

Virding, samvinna og drangur

A=xtlud yfirferd namsefnis Skil a verkefnum

e Lokaverkefni 1. Lokaverkefni

e TalkToMe Part 1 1. Ta:II:ToMe Part 1

e TalkToMe Part 2 g ga” EoMe Part 2
. Ball Bounce

Ball Bounce

¢ ballbou 4. Digital Doodle

° Dlglta| Doodle 5. Mole Mash

e Mole Mash o 6. Ekkert SMS undir

e Ekkert SMS undir styri styri

e Space Invaders 7. Space Invaders

e Lokaverkefni 8. Lokaverkefni

e  Onnur verkefni

Med fyrirvara um breytingar og von um gott samstarf

Gisli Freyr Ragnarsson
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